Hive Bowl 2012
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ANMELDUNG & DEADLINE

Anmeldeschluss ist der 30.11.2012. Bis zu diesem Datum muss die Zusendung des
korrekten Teambogens an

Es zahlt die Reihenfolge der vollstandigen Anmeldungen!

Die maximale Teilnehmerzahl betragt 16 Teams!

DIE KOSTEN

DER ZEITPLAN
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Finalrunde werden die Endplatzierungen bestimmt. Dabei spielt der Erstplatzierte nach
Runde 4 gegen den Zweitplatzierten nach Runde 4, der Drittplatzierte gegen den
Viertplatzierten, usw., um die Endplatzierungen zu bestimmen.
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B N D Slann, Chaos

Pact, Underworld
B &is auf die Spezialkarten sind alle Inducements, auch Starspieler, erlaubt.
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Max.
Anzahl Anzahl
Gruppe Team (Rasse) SK Double-
Skill
> ,0 > 3 ,0
1 E. 7 F2 3 - 3 1
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% 1 > E. 9
3 O 9 GWH! :F 9 #F 6 2
+ Skillkombinationen 9 A: . 0]
2/ . )-2 Normal 3 2 2 2
&: . ).2 Double 3 1
> .0 . ). 2 Normal 3 1

Einschrankungen
Attributsteigerungen (ST, AG, MA und AV) sind nicht erlaubt.

Es konnen nicht mehr als 2 zuséatzliche Fertigkeiten bzw. Mutationen fiir einen Spieler
vergeben werden.

6 H D 0) Double 3
H D Double 3 0)
). 2 Double 3 3 .0 + 3
& 23 9 1 A J4 + 3 Loner: D zusatzliche

Fertigkeiten bzw. Mutationen erhalten.
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