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ANMELDUNG & DEADLINE

Anmeldeschluss ist der 26.07.2013. Bis zu diesem Datum muss die Zusendung der
korrekten Teambogen an info@hiveworld.de

Es zahlt die Reihenfolge der vollstandigen Anmeldungen!

Die maximale Teilnehmerzahl betragt 8 Coachteams & 4 Coaches!
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Einschrankungen

I Attributsteigerungen (ST, AG, MA und AV) sind nicht erlaubt.

I Es kbnnen nicht mehr als 2 zusatzliche Fertigkeiten bzw. Mutationen fir einen Spieler
vergeben werden.

! 0 % / M & . : 8% !

/0 % / M . : 170 8%

1= /( ;8 *N 170 % % & @ : G @
%

1= 5 * +/( / N2 "04 G @ - : zusatzliche

Fertigkeit bzw. Mutation erhalten.
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WAS DAS TEAM MITBRINGEN SOLLTE!
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